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Tóm tắt khóa luận tốt nghiệp:
       Biến đổi mô hình vùng khuôn mặt dựa vào các hình thái nhân trắc học là việc thay đổi hình dạng, kích thước của các bộ phận trên khuôn mặt dựa vào các hình thái nhân trắc. Vấn đề (bài toán) này được áp dụng rộng rãi trong nhiều ứng dụng thực tiễn. Bài toán được ứng dụng trong tương tác người máy nhằm tạo ra nhân vật ảo có khuôn mặt giống nhân vật thật đồng thời có khả năng giao tiếp, biểu hiện cảm xúc và thái độ qua gương mặt giống như con người. Ngoài ra bài toán còn có thể ứng dụng để phục vụ cho việc điều tra và nhận dạng tội phạm, làm phim hoạt hình hoặc ứng dụng trong việc khôi phục lại mô hình khuôn mặt từ hộp sọ người…
Từ khóa: Biến đổi vùng khuôn mặt, nhân trắc học.
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